
PALEOHISTORIA Y 
CIVILIZACIONES PRECLÁSICAS

Semana : 13  

Fecha : Junio

Objetivo de La Clase : Caracterizar la época paleohistórica

Nombre del Docente : Sebastián Alvarado A. / Equipo PIE

Curso :  Segundo Nivel Medio

Jornada : Mañana 

Email : sebastian.alvarado@ceiaept2.cl

pie@ceiaept2.cl
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LA CLASE ANTERIOR

◉ GEOGRAFÍA ECONÓMICA E 

HIDROGRAFÍA DE LA REGIÓN DE 

VALPARAÍSO
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CONCEPTO DE 
PALEOHISTORIA

◉ Es toda aquella época previa a la invención de la historia como disciplina.

◉ En esta no se deja un relato escrito sobre los hechos realizados por el ser 

humano.
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PALEOHISTORIA

Previo a la 
“HISTORIA”

Sin registro 
escrito

Evidencias 
arqueológicas

Estudio de las 
civilizaciones



LAS EDADES DE LA PALEO HISTORIA

◉ Paleo = Viejo, 

Antiguo

◉ Meso = Medio

◉ Neo = Nuevo
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PALEOLÍTICO MESOLÍTICO NEOLÍTICO

Lítico = Lito = Piedra

Estas tres etapas son en las 

que tradicionalmente se divide 

la paleo historia, siendo la más 

extensa el paleolítico.
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2,9 millones de 
años a.C 

Hasta el 12.000 
a.C

Carácter 
nómade

Búsqueda de 
alimentos

Herramientas 
rudimentarias

Piedra

Hueso

Van desde el 
Homo hábilis

Homo Sapiens

CARACTERÍSTICAS GENERALES: PALEOLÍTICO



CARACTERÍSTICAS GENERALES: MESOLÍTICO
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12.000 a.C 7.000 a.C

Carácter 
nómade

Transhumancia
Paso por 

"temporadas"

Diversificación

Herramientas

Hueso

Piedra

Madera

Alimentación

Animales

Vegetales
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7.000 a.C 3.000 a. C

Carácter 
Sedentario

Agricultura

Ganadería

Sociedad 
compleja

Complejización Trabajo

Uso de los 
metales

CARACTERÍSTICAS GENERALES: NEOLÍTICO



LA REVOLUCIÓN AGRÍCOLA

8

◉ NÓMADE: Sin un hogar fijo, se mueven persiguiendo sus presas.

◉ TRANSHUMANTE: Que se mueve por temporadas entre determinados espacios por 

temporadas.

◉ SEDENTARIO:  Que tiene un hogar fijo, desarrolla la agricultura y la ganadería.
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Dominación de las 
especies vegetales

Asegurar 
alimentación

Personas

Animales Ganadería 

Dejar de "perseguir" 
el alimento

Sedentarismo



IMPORTANCIA DE LOS CURSOS DE AGUA (RÍOS)

◉ Permiten el desarrollo de la agricultura y la ganadería.

◉ Las sociedades se ubican a su alrededor
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Ríos

Desarrollo

Agricultura

Ganaderia

Sedentarismo
Establecerse 

en un hogar fijo



EDAD DE LOS METALES
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EDAD DE 
COBRE

• IV milenio a.C hasta el III milenio a.C

• Uso del Cobre para construir herramientas y armas

• Uso hornos para fundir el cobre y moldes para darle forma

EDAD DE 
BRONCE

• II milenio a.C

• Uso del Bronce para construir herramientas y armas

• Uso hornos para fundir el bronce y moldes para darle forma

EDAD DE 
HIERRO

• I milenio a.C

• Uso del Hierro para construir herramientas y armas

• Uso hornos para fundir el hierro y moldes para darle forma



CIVILIZACIONES PRECLÁSICAS
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Previas al legado 
clásico (Grecia – Roma)

Ubicadas al costado de 
los ríos

Nilo Egipto

Amarillo China

Tigris y Eúfrates Mesopotamía

Indo India



CHINA

Desarrollo 
tecnológico

Pólvora

Brújula

PapelSociedad urbana

Culto al 
emperador

Ser divino y el 
centro del mundo

Conocimiento Filosofía oriental

Surge a la orilla 
del río Amarillo

CIVILIZACIÓN CHINA
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En verde se observa el origen de 

la civilización china, destacando 

además del río Amarillo (Huang 

He) el río Yang-Tsé.



INDIA

Religiosidad Hinduismo

Politeismo

Zoomorficos Y 
Antropomórficos

Social
Sistema de 

Castas
Inmóviles

Sociedades 
urbanas

Surge en la ribera 
del río Indo

CIVILIZACIÓN INDIA

Ganesh (Ganesha) es uno de los tantos dioses que existen en el panteón 

del Hinduismo, considerado patrón de las artes, la ciencia y la abundancia
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En rojo se muestra el lugar de 

origen del a civilización india
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MESOPOTAMIA

Existieron variadas 
civilizaciones

Babilonia Más reconocida

Sumerios

Actual Iraq Entre los ríos

Tigris

Eúfrates

Desarrollo 

Arquitectura

Zigurats

Jardines colgantes

Derecho
Código de 
Hamurabbi

CIVILIZACIÓN 
MESOPOTÁMICA

El mapa presenta el desarrollo territorial de la 

civilización Sumeria y los imperios Babilónico y Asirio.
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EGIPTO

Religiosidad
Politeista 

Zoomórfica

Arquitectura Pirámides

Agricultura Barbecho

Conocimiento

Matemática

Astronomía

Se ubica en la 
ribera del río Nilo

CIVILIZACIÓN EGIPCIA



EN SÍNTESIS

◉ PALEOHISTORIA
○ CONCEPTO

○ PERIODIFICACIÓN

○ REVOLUCIÓN AGRÍCOLA

○ CIVILIZACIONES PRECLÁSICAS
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PREGUNTA ESENCIAL 13:

◉ ELABORE UN CUADRO COMPARATIVO

CON LOS PERIODOS PALEOLÍTICO,

MESOLÍTICO Y NEOLÍTICO.
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